EBS - analogový efekt MultiComp

Obecně:

       EBS efekty jsou zabudovány v masivním boxu, dostatečně chráněny proti mechanickému namáhání. V případě, že užíváte více efektů EBS řazených za sebou, můžete je zasadit do masivního boardu. Fixace zvyšuje jejich ochranu před poškozením, a hráč má větší pohodlí ke hře.  

      Ovládání efektů je velmi jednoduché a intuitivní. Efekty EBS jsou obvykle vybaveny dvěma potenciometry, mode přepínačem pro volbu jedné ze tří poloh a LED indikátory, signalizující činnost efektu .Vstupy a výstupy najdete na stranách efektů. Vstup pro adaptér (9 V DC) je zabudován do zadní strany krabičky. Efekty je možné napájet fantomovým napájením přímo z aparátu nebo 9 V baterií.  Pro zapínání/vypínání efektů užívá výrobce tichý FET přepínač uzpůsobený k rychlému přepínání během hry ( Foot Switch). 

Test:

MultiComp

      - jeden z nejpoužívanějších efektů je kompresor/limiter. Pomáhá vyrovnávat dynamiku, frekvenční a dynamické špičky. Je velkým pomocníkem pro hráče, kteří nemají dynamiku hry pod kontrolou, výrazně napomáhá srovnat rozdílnou dynamiku při střídání techniky hry, hlavně však umí zvuk „nakopnout“, což ocení především zkušení hráči, kteří vědí, co hledají. MultiComp je vysoce účinný analogový kompresor/limiter s volbou mezi třemi různými módy kompresí. Tří polohový přepínač nabízí módy TUBESIM, MULTIBAND (MB) a NORMAL. Volba mezi pevnou fází, obvodem simulující lampu a více pásmovým kompresorem.

TUBESIM – také v případě kompresoru tento mód aktivuje obvod simulující vlastnosti lampy, zvuk je obohacen o vyšší harmonické kmitočty, dostává větší brilanci. Je velmi vhodný, když si přejete přidat k Vašemu zvuku vřelost a extra teplo. Jinak je tento režim založený na Normal Mode.Velmi dobře funguje i pro jiné nástroje, než jsou baskytara a kytara.

MB – umožňuje využít kompresoru duálně, komprimuje frekvence basů a výšek nezávisle na sobě. V tomto módu můžete dosáhnout maximální čisté komprese bez průvodních jevů. V kombinaci s potenciometrem pro volbu kompresního poměru lze získat velmi zajímavý, dravý zvuk.

NORMAL – jde o standardní druh komprimace, ve spojení s potenciometrem gain lze docílit velmi jemných nuancí komprese a regulace zvuku.

COMP/LIMITER – potenciometr pro nastavení kompresního poměru, v pozici minimum je kompresní poměr 1:1, v maximální poloze je 5:1.

GAIN – ovládá výstupní signál z kompresoru, jeho nastavení ovlivňuje poměr mezi čistým a komprimovaným signálem.

ACTIVE/PASSIVE – i zde použijte pro pasivní baskytaru nastavení passive, v případě aktivního nástroje nebo připojení do efektové smyčky zvolte active.

